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CAPITULO | - DA FORMA DE DISPUTA

Art. 1° - O IV Startup Cup de Futebol 7 — categoria Masculina — Série Prata irda acontecer
entre os dias 26/10/2019 e 07/12/2019, na Arena 7, localizado na Avenida Heraclito Mourao
de Miranda, n° 907, Regido da Pampulha, CEP 30882-263, em Belo Horizonte, Minas
Gerais, conforme tabela que sera divulgada no site oficial da Federagao Mineira de Futebol
7 — http://www.cbf7.com.br/federacac/FMF7.

Art. 2° - Na primeira Fase, as 12 (doze) equipes participantes serao divididas em 03 (trés)
grupos (A, Be C).

Art. 3° - Os grupos A, B e C serdo compostos por 04 (quatro) equipes cada. Os grupos
serao definidos por meio de sorteio que sera realizado ao vivo, conforme estabelecido no
art. 12° do Capitulo | deste Regulamento.

Art. 4° - Na primeira fase, as equipes jogarao dentro do préprio grupo, em turno unico.

Art. 5° - Estarao classificadas para a fase quartas de final:
- As duas primeiras equipes de cada grupo conforme classificagao.
- As duas equipes que ficarem em terceiro dentro de seu grupo e melhor
colocadas na classificagao geral.

Art. 6° - Em caso de empate entre duas ou mais equipes que impossibilite determinar as
equipes classificadas para as finais, o seguinte critério sera obedecido, em sequéncia:

1) maior nimero de vitérias;

2) maior saldo de gols;

3) maior quantidade de gols pro;

4) menor quantidade de gols contra;

5) menor numero de cartées vermelhos;
6) menor numero de cartdes amarelos;
5) vencedor do confronto direto;

6) sorteio.
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Art. 7° - Para as quartas de final, as equipes se enfrentarao no dia e horario definidos em
tabela, da seguinte forma:

JOGO 1: 1° COLOCADO GERAL x 8° COLOCADO GERAL
JOGO 2: 2° COLOCADO GERAL x 7° COLOCADO GERAL
JOGO 3: 3° COLOCADO GERAL x 6° COLOCADO GERAL
JOGO 4: 4° COLOCADO GERAL x 5° COLOCADO GERAL

Art. 8° - Para as semifinais, as equipes se enfrentardo no dia e horario definidos em tabela,
da seguinte forma:

VENCEDOR JOGO 1 x VENCEDOR JOGO 4
VENCEDOR JOGO 2 x VENCEDOR JOGO 3

Art. 9° - Nos jogos das semifinais, as equipes jogardo em um Unico jogo, sem vantagem
alguma. Caso a partida termine empatada, seré decidido por meio de shoot out 03 (trés)
cobrangas. Apoés efetuadas as 03 (trés) cobrangas, se o resultado mantiver empatado, as
cobrancas seréo feitas de forma alternada até que tenha um vencedor.

Art. 10° - Os confrontos da grande final e disputa pelo 3° Lugar serdo definidos no dia e
horario em tabela, na seguinte forma:

FINAL: VENCEDOR SEMIFINAL 1 x VENCEDOR SEMIFINAL 2
3° LUGAR: PERDEDOR SEMIFINAL 1 x PERDEDOR SEMIFINAL 2

Art. 11° - Nas finalissimas, as equipes jogardao em um Unico jogo, sem vantagem alguma.
Caso a partida termine empatada sera decidido por meio de shoot out 03 (trés) cobrancas.
Apods efetuadas as 03 (trés) cobrangas, se o resultado mantiver empatado, as cobrancgas
serdo feitas de forma alternada até que se tenha um vencedor que sera declarado
campeao.

Art. 12° - O sorteio dos grupos e dos jogos serao realizados no dia 23/10/2019, ao vivo, pelo
Youtube da SporTl e disponibilizado nas redes sociais
(https://www.youtube.com/sportibrasil).

Art.12° - O Startup Cup é um campeonato com duas divisbes. A primeira divisdao é
denominada “Série Ouro” e a segunda divisdo € denominada como “Série Prata”. Ao final do
campeonato da “Série Prata”, as 4 (quatro) equipes finalistas garantem as vagas na “Série
Ouro” da edicao seguinte.
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CAPITULO Il - DAS INSCRIGOES DE EQUIPES, ATLETAS E MEMBROS DE COMISSAO
TECNICA

Art. 1° - O periodo de inscricdo de equipes se encerrara no dia 18/10/2019, as 23h59. O
valor por atleta e membro de comissao técnica é de R$ 75,00 (setenta e cinco reais).

§1° - O valor da inscrigdo avulsa é R$ 75,00 (setenta e cinco reais) mais taxas bancarias,
por atleta e membro de comissao técnica, solicitado até o dia 06/11 e pago até 08/11/2019,
as 18h.

§2° - A inscricao devera ser feita pelo site da Federacido Mineira de Futebol 7, disponivel em
http://www.cbf7.com.br/federacao/FMF7.

Art. 2° - Cada equipe devera inscrever uma delegacdo de no minimo de 8 (oito) € no
maximo 20 (vinte) integrantes, sendo 2 (duas) vagas exclusivas para comissao técnica e 18
(dezoito) atletas. Podem ser relacionados na sumula de cada um dos jogos, no maximo 15
(quinze) atletas e até 02 (dois) membros na comissao técnica conforme o regulamento
oficial da modalidade Futebol 7.

Art. 3° - Nao havera cancelamento ou substituicdo de atletas apds o dia 25/10/2019.
Art. 4° - Toda comunicagao da competicao sera enviada via competicoes@sporti.com.br

e/ou postada nos canais oficiais da competicao para decisbes que impliguem o andamento
das competicdes.

Art. 5° - Nao serdo aceitos atletas de equipes profissionais ou que disputam competi¢cdes
oficiais de futebol 7 realizados pela FMF7.

Art. 6° - Obrigatério apresentar um DOCUMENTO DE IDENTIFICACAO COM FOTO ao
representante de arbitragem nos dias dos jogos. Caso ndo tenha um documento de
identificacdo com foto, o atleta ndo tera condigdes de jogo.

Art. 7° - Um atleta nao podera jogar em mais de uma equipe durante toda a competicao.

Art. 8° - Apenas as equipes formadas por comissao técnica e atletas amadores vinculados a
startups, coworkings, aceleradoras, incubadoras e empresas e instituicbes que atuam,
especificamente, no ecossistema de startups de Belo Horizonte e Regido serdo aceitas.

PARAGRAFO UNICO - A organizacdo do campeonato reserva-se no direito de solicitar
termo que comprove a relagéo entre atletas e comissao técnica e suas respectivas startups.
Estado aptos para inscrigoes:

a) funcionarios e colaboradores de startups;
b) prestadores de servigo diretos de startups;
c) coworkings;

d) aceleradoras;
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incubadoras;

instituicdes que atuam no ecossistema de startups;

mentores;

funcionarios, colaboradores ou prestadores de servicos diretos que encerraram
contrato até 180 (cento e oitenta) dias antes da data da primeira partida da IV
Startup Cup BH.

Art. 9° - As equipes que disputaram a edigao anterior deverao fazer as inscrigdes conforme
data divulgada pelos canais oficiais da competicdo, exceto em caso de prorrogagdo das
inscricbes. Caso alguma equipe apta a disputar a Série Ouro nao se inscreva até a data
limite, a Direcdo da Competicdo adotard os seguintes critérios para selegdo das equipes,
sequencialmente:

a) as seguintes equipes com mais participacbes em jogos do Startup Cup em
edicbes anteriores;

b) data do pedido de inscricdo da equipe;

c) data de pagamento da inscrigdo da equipe;

d) sorteio.

Art. 10° - A competicdo contara com a Comissdo de Regulamento, conduzida pela Camara
de Mediacao, Conciliagdo e Arbitragem INSEPE (https://camarainsepe.insepe.org.br/) para
avaliagdo de eventuais irregularidades em relagdo ao presente Regulamento. sobretudo
quanto a inscricdo de atletas e membros de comissio técnica, seguindo os procedimentos
abaixos descritos:

a)

b)

a irregularidade devera ser comunicada, por escrito, por pessoa inscrita na
competicao;

a comunicacao devera ser encaminhada ao e-mail competicoes@sporti.com.br, até
a segunda-feira subsequente aos jogos, com todas as informacgdes, documentos,
fotos, videos e quaisquer outros meios que auxiliem na analise da irregularidade
aventada;

a pessoa responsavel pela comunicacdo recebera para pagar o boleto de R$
250,00, referente ao pedido formulado;

feito o pagamento do boleto até a quarta-feira, a Dire¢do da Competigéo convocara
os representantes das equipes, juntamente a pessoa indicada pela Camara INSEPE,
para conduzir os trabalhos;

a reuniao na presenga da Camara INSEPE acontecera as quintas-feiras, as 19h, no
endereco da Rua Paraiba, n° 330, 18° andar, Bairro Funcionarios, Belo Horizonte,
Minas Gerais, CEP 30130-917;

a deliberacéao iniciara, na presenca dos representantes presentes, na abertura dos
trabalhos, as 19h10

a aprovagao ou recusa da comunicagao de irregularidade acontecera por votagao,
com deliberagao de % dos presentes.
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Art. 11° - Se comprovada infragdo ao Regulamento, inscricdo irregular de algum atleta,
membro de comissao técnica ou atos de homofobia, racismo, sexismo da torcida de alguma
equipe, mediante deliberacdo da Comissdo de Regulamento, as seguintes punigbes
poderao ser aplicadas:

a) 1?2 ocorréncia durante a fase de classificagdo: retirada do atleta e/ou membro

de comissao técnica e perda dos pontos da partida;
b) Reincidéncia: eliminagao da equipe;
c) Em fases finais: eliminagao direta da equipe e vaga para a equipe adversaria.

CAPITULO Il - DA CONTAGEM DOS PONTOS
Art. 1° - A contagem de pontos obedecera aos seguintes critérios:

a) em caso de vitéria serdo computados 03 (trés) pontos positivos da partida;

b) em caso de empate sera computado 01 (um) ponto para cada equipe;

c) em caso de derrota nao tera nenhum ponto;

d) em caso de “W.0.” serdo computados 03 (trés) pontos positivos para equipe que
compareceu em campo.

PARAGRAFO UNICO - A equipe que perder por W.O. por ndo comparecimento ao campo
de jogo, sera automaticamente eliminada do campeonato e da préxima edigdo, ficando o
resultado da partida em 3 x 0 (equipe do W.0.). Os cartdes e gols aplicados as partidas
anteriores ao W.O serdo mantidas. O tempo de tolerancia que caracteriza o W.O. é de 10
minutos passados do horario marcado para inicio da partida.

Art. 2° - A série de cartdes amarelos, nao elimina o cartdo vermelho e vice-versa.

§ 1° - Se 0 mesmo atleta em determinado momento do Campeonato, simultaneamente,
acumular 03 (trés) cartdes amarelos e mais 01 (um) cartdo vermelho cumprira,
automaticamente, a suspensao por duas partidas.

§ 2° - A contagem dos cartdes sera feita a partir da primeira rodada até a ultima na qual o
atleta ou membro da comisséao atuar.

§ 3° - Os cartdes aplicados serdo anotados por equipe, separadamente.

Art. 3° - A contagem de cartdes vermelhos, amarelos é feita dentro da mesma competicéo.
Os cartdes recebidos nas diversas fases serdo agregados aqueles que, porventura, vierem
a ser aplicados na fase final, para fins de suspensao automatica.

Art. 4° - A quantificacdo de cartées recebidos independe de comunicacdo da FMF7 e da
Comissao Organizadora, sendo de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da
competicao o seu controle e cumprimento.

§ 1° - A equipe que, durante o Campeonato incluir em seu quadro atleta suspenso
automaticamente por penas de cartdo perdera 06 (seis) pontos.
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§ 2° - Caso a equipe infratora seja a vencedora ou empate o0 jogo no qual o atleta foi
relacionado, o placar considerado sera 01 (um) a 0 (zero) para o adversario. Caso contrario,
o placar sera mantido.

CAPITULO IV — DAS PARTIDAS

Art. 1° - As partidas serédo regidas de acordo com as regras oficiais do Futebol 7, Livro
Nacional / 2017 em www.cbf7.com.br.

Art. 2° - Antes de cada partida, toda equipe devera se apresentar ao representante da
Federacéo, obedecendo os seguintes critérios obrigatorios:

a) jogadores com camisas idénticas contendo o escudo da equipe e numeradas, cal¢des e
meias idénticas e caneleiras, obrigatoriamente;

b) tarja de capitao;

c) camisa de goleiro reserva numerada;

d) Comissao Técnica devidamente uniformizada, nao podendo estar trajados de bermudas
que nao seja o uniforme padrédo da equipe e nem sandalias de dedo;

e) apresentar coletes iguais para os atletas suplentes (reservas).

Caso isso ndo aconteca os mesmos ndo poderao permanecer em campo e nem participar
da partida, até que o mesmo seja providenciado.

f) ndo sera permitido cessao de uso de coletes pela organizagao da competicao a nenhuma
equipe, exceto em caso de uniformes de cores iguais.

Art. 2° - S¢ tera condigéo de jogo para disputa de partidas desta competicao, os atletas que
estiverem registrados no Boletim Informativo Desportivo da CBF7 — BID até as 18h da
sexta-feira que antecede ao jogo, disponivel para consulta em www.cbf7.com.br. experiente
do BID é de segunda a sexta, das 10h as 18h.

CAPITULO V - DA PREMIAGAO
Art. 1° - A competigcao oferece a seguinte premiagao:

a) 1° colocado — 01 (um) troféu e 20 (vinte) medalhas;
b) 2° colocado — 01 (um) troféu e 20 (vinte) medalhas;
c) Artilheiro — 01 (um) troféu;

d) Melhor Goleiro — 01 (um) troféu.

PARAGRAFO UNICO - O Melhor Goleiro sera definido pela defesa menos vazada entre as
4 melhores equipes da competicado, definido pela menor média de gols por jogo.
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Art. 2° - A entrega da premiacao sera realizada logo apds o encerramento dos jogos finais,
exceto a premiacao em dinheiro, que sera realizada por meio de depdsito bancario na conta
do responsavel pela equipe, em até 20 dias uteis apds o0 encerramento da competigao.

PARAGRAFO UNICO - Os critérios de desempate das premiacdes individuais s&o:

1) atleta na equipe que mais avangou na competigao;
2) melhor média;
3) atleta mais velho.

CAPITULO VI - ACAO SOCIAL

Art. 1° - Havera votacao para a acgao social realizada na IV Startup Cup BH, do periodo de
23/10 até o dia 21/11. A acao social definida por votacdo sera comunicada as equipes. A
nao adesdo a agado social implicara na descontinuidade da participagado da equipe na IV
Startup Cup BH.

CAPITULO VIl - DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 1° - Ao inscrever-se neste Campeonato, tanto as equipes como 0s seus componentes
(atletas e comissdo técnica), tornam-se cientes de que o mesmo sera divulgado pelas
midias: escrita, radiofdnica e televisiva e concordam em ceder seus respectivos direitos de
imagem (direitos de arena) a organizadora do evento, ficando esta autorizada, desde ja, a
repassar os citados direitos a qualquer emissora de TV, Radio, meio digital ou similar.

Art. 2° - A Federagao de Mineira de Futebol 7, a SporT| — Tecnologia e Gestdo no Esporte,
a FCJ Participagdes e demais patrocinadores e apoiadores nao se responsabilizardao por
acidentes ocorridos com participantes do IV STARTUP CUP DE FUTEBOL 7 — SERIE
PRATA 2019 ou por estes ocasionados a terceiros, antes, durante e depois das partidas,
sendo essa responsabilidade das equipes envolvidas.

Art. 3° - A competicao disponibilizara pelo menos 1 (um) auxiliar de enfermagem na area
dos jogos para orientar em caso de acidente. As diligéncias seréo responsabilidade de cada
equipe.

Art. 4° - A arbitragem estardo a cargo da Federacéo de Mineira de Futebol 7 chancelada
pela Confederagao Brasileira de Futebol 7.



IV STARTUP CUP DE FUTEBOL 7 — 2019 SERIE PRATA

Art. 5° - As equipes terdo até a quarta-feira seguinte aos jogos, até meio-dia (horario de
Brasilia) para solicitarem revisdo de sumula e/ou alteracdo de jogos, ja com de acordo das
equipes envolvidas anexadas. As solicitagcdes deverao ser encaminhadas somente via

e-mail para competicoes@sporti.com.br com assunto “IV STARTUP CUP DE FUTEBOL
2019 SERIE PRATA”.
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